Défini QarI z,

On cherche un vecteur normal aux
vecteurs de base, en utilisant
le produit scalaire 7. j=0et 1. V=0

/ Vérifier qu'un point est
dans un plan

Trouver un vecteur
normal au plan

Savoir si des plans

sont paralleles
(vecteurs normaux
~ Colinéaires) ou sécants

" Trouver l'intersection de
trois plans (systéme de 3
- équations a 3 inconnues) -

Trouver l'intersection
d'une droite et d'un
plan

( Donne un vecteur
directeur

~“Permet de savoir
si un point est
sur une droite

=)

/ Intersection de deux

Plans de puis un systéme de deux équations & Systéhe Equation cartésienne ) :
Luespace trois inconnue duéquatlons | ax +by+Cz+d:O
o : Paramétriques
Défini par > Un pOIntA et deux \ de plan /
vecteurs de base etV -
Défini pary, Trois points non alignés
A, BetC
~~“Trouver un systéme de 2 \
‘ éguations )
i N «_cartésiennes d'une droite
Intersection de deux plans : 7 7
Définie pa Systéme d'équations cartésiennes . -
— —elinie pag, [ax+by+cz+d=0
Iax+ Py+yz+d=0
Systeme d'équations
Xa Formule de cours paramétriques de la droite
Droites o Un point Alyal  etun
De Définie pag Z, q | { X=Xx,+at
' . = alk < On traduit avec les =24
ula;b;c ] ‘ N
L'espace vecteur d":eCteur ( ) ~ coordonnees que P y=y,+ bt t parametre
. _ M(x;y;z)e(d)e AM =tii z=z .+ ct
AB est un vecteur directeur
Définie pag ’ /
Deux points Aet B

droites
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